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Wir ziehen uns CESARS Klamotten an u. besuchen Vater!




Me Astronamia ist in vier Binde sufgeteilt, und wenn ich mich rechit erinnere zind re
.. In der Aunsgabe bm Schloss nicht in einem Buch zusammengefasst. Deshalb gibt es vier
dnzelne Bande, und viellelchi vier Notizen von  Philibieri!

Unsere Unterhaltung ist sehr aufschlussreich, wir beschlief3en seinen
Hinweisen zu folgen u. gehen ins Schloss.

Hier reden wir ausfihrlich mit der Konigin u. gehen zu JEANS
Zimmer.




Tell won Philiberts Karte

Auf dem Flur finden wir finden wir ein
Teil von PHILIBERTS Karte.
Wir nehmen es u. verbinden es mit der Karte.
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Ez scheint ein verborgenes Zimmer in der Schreibzmbe o geben,

Wie es scheint, muss es ein verborgenes Zimmer in der Schreibstube
geben.
Wir gehen hin u. haben wieder eine Vision!




In der Bibliothek schauen wir uns um u. entdecken in einem Regal ein
verborgenes Schloss!




Nun nehmen wir uns PHILIBERTS Schliissal zur Hand u. verlangern
seinen Bart.




Damit kdnnen wir nun die TUr zu e nem Geheimraum offnen.
Wir gehen hinein u. sorgen fir etwas Licht.




Sieht ans wie ein welterer Band der Astronomia Magna. Aber er ist leer, da muss vor
mir jemand hier gewesen sein,

Hier schauen wir uns das Buch an u. sehen uns weiter um.

Im Regal, hinten links, finden wir ein weiteres Buch.
Wir nehmen u. legen es auf den Pult.




Ich muss nur noch das letete Buch der Astronomia Magna finden.

Nun 6ffnen wir es u. konnen eine Notiz von PHILIBERT entnehmen.
In diesem Moment horen wir ein Gerausch, verlassen die Bibliothek
nach links u. gehen nachhause.
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Dver Kachtopf enthile:
Lirbestrank

Hier kochen wir CONSTANCES Liebestrank, fallenihnin einen
Behdter u. machen CONSTANCE unsere Aufwartung.

Wir geben ihr den Liebestrank u. missen ein Wrfelspiel gewinnen.

Ieh hore, was wallt Thr witten?

Das Prinzip ist einfach, CONSTANCE wiurfelt eine Anzahl von
Punkten — hier sind es 18 - u. wir missen diese Punktzahl nachstellen.
Haben wir esrichtig gemacht so beantwortet sie uns eine Frage!




Er wollte, dass ich sein Medaillon fiir o aufbewahre, als hiitte er Angst, dass jemand
&5 stehilen kfamnte!

Wir fragen sie nach PHILIBERT, erhalten ein M edaillon was er ihr
zur Aufbewahrung gegeben hatte u. spielen nochmals.
Sollten wir verlieren, missen wir ihr ein Geschenk Uberreichen.
Am besten man besorgt sich einige Schwertlilien!

Haben wir 2x gewonnen ist sie zufrieden u. wir schauen uns das
Medaillon an.

Nun gehen wir zuriick in die Bibliothek u. in den Geheimraum.




Hier driicken wir die Bodenplatten in der Rethenfolge die uns das
Medaillon vorgibt!

Haben wir alles richtig gemacht, konnen wir die Bodenplatten
verschieben u. ein Loch tut sich uns auf!




Nun binden wir das Seil, von dem wir vorher das ausgefranste Stick
abgeschnitten haben, an den Kronleuchter u. seilen uns ab!

Unten angekommen, haben wir wieder eine Vision!




whstronomia Magna" von Paracelsas, Buch I'V

Nun stecken wir uns das Buch eln, untersuchen es, finden wieder eine
von PHILIBERTS Notizen, heften sie weg u. lesen sie.
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Wir schauen uns weiter um.




Das Schild u. Schwert stecken wir ein, man weisjanie!




Hier ergénzen wir die Runentafel mit den gravierten Steinen u.
fertigen uns eine Kopie an.

Das Erdbeben wird schlimmer u. wir verlassen elligst, unter dem
Schutz des Schildes, das Grab.




Wieder oben, nehmen wir uns unsere Aufzeichnungen vor u. erganzen

sie mit Hilfe des Zirkels.
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Nun versuchen wir mit dem Wort TOM BE, dem M edaillon u. den
dazu gehdrenden Runen, mit Hilfe der Drehscheiben etwas zu
schreiben.
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Das ist unmaoglich! Das sdind genau die Vierzeiler, die Vater geschrieben hat!

Haben wir alesrichtig gemacht, so stellen wir fest dass es der gleiche
Vierzeiler ist wieihn Vater geschrieben hat!
Wir machen uns auf den Weg zum Schreiber u. finden ihn ermordet
Vor.




Oh nein!
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Nun untersuchen wir den Schreiber und stellen fest dass auch er
vergiftet wurde.
Wir nehmen ihm sein M essbuch aus der Hand, bemerken die Tinte an
seinem Finger.
Nun schauen wir uns die Notizen an und finden einen Zettel und
einen Schliissd.




Seine Lippen sind sehwarz. Vielleicht fiel er dem ‘]:lrllm Gilt wie Philiberi zim Opfer.

Nach dieser Untersuchung verlassen wir das Zimmer u. finden uns
zuhause wieder!




Ich muss heute Nacht in meiner Stermwarte arbelten, aber alles st in frchterlicher
Unardnunmg.

Wir fragen Vater nach seinem Befinden, erstatten ihm Bericht u.
werden gebeten die Sternwarte in Ordnung zu bringen.
Dazu gehen wir nun nach oben.
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Hier mussen wir nun die richtigen Planeten u Gewichte ans Mobile

héngen u. es darf nichts Ubrig bleiben.




Haben wir alles richtig gemacht, erscheint Vater, lobt uns u. wir
unterhalten uns etwas.
Dann gehen wir in sein Arbeitszimmer u. kochen einen Krautertee.

Gat, gut. Es ist lertig.

Dazu erhitzen wir Wasser u. Eukalyptusblétter, flllen den Teein
einen Behdlter u. trinken ihn.




Anschlief3end gehen wir aufs Zimmer u. ins Bett.

Sonntag, 31. Marz 1566




